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W E B S I T E S 
 
CSA - https://www.csa.fr/Proteger/Representation-de-la-diversite/L-Observatoire-de-l-egalite-de-l-ed-
ucation-et-de-la-cohesion-sociale 

Collectif 50/50 - http://collectif5050.com/fr/

Instagram XY Média - 1er média transféministe (tout récemment créé)
https://www.instagram.com/XYMediaFR/ 

A R T I C L E S
 
Article du blog “Ca Fait Genre” sur l’oppression sexiste et raciste des communautés de joueurs :
https://cafaitgenre.org/2013/03/16/sexisme-chez-les-geeks-pourquoi-notre-communaute-est-
malade-et-comment-y-remedier/

Tentative de définition des Queer Games -
https://www.gameher.fr/blog/jeux-video-queer

Fan Studies/Gender Studies -
https://journals.openedition.org/rfsic/3143

J E U X
 
DYS4IA, Anna Anthropy
https://freegames.org/dys4ia/

Collectif Molleindustria - http://www.molleindustria.org 

Games for Change - https://festival.gamesforchange.org
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